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Charakter-

Fragebogen 
 

Ein Fragebogen, um die Charaktererstellung etwas zu vereinfachen. Nach 
Möglichkeit sollten alle Fragen beantwortet werden, so gut es eben geht. 

 

 

Name des Spielers  

Name des Charakters  
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1. Wie sieht dein Charakter aus? 

Welche Haarfarbe hat er/sie? Welche Augenfarbe? Ist er/sie eher größer oder kleiner? Breitschultrig, 
mager, schmal, dick? Hat er/sie besondere Merkmale wie Narben oder Tattoos? 

 

 

2. Hintergrundgeschichte 

Wo und wann wurde dein Charakter geboren? Wie war die Kindheit deines Charakters 
(Familienverhältnisse, Erziehung, Wohnort)? Gibt es wichtige Ereignisse oder Wendepunkte in der 
Vergangenheit deines Charakter? Ist zum Beispiel jemand aus seinem/ihrem Umfeld gestorben? Hat 
dein Charakter ein gutes oder schlechtes Verhältnis zu seiner/ihrer Familie? Hat er/sie gute und enge 
Freunde? 

 

 

3. Wie würden andere Personen deinen Charakter beschreiben? 

Wie würden Fremde ihn/sie beschreiben? Oder gute Freunde? Wie wirkt er/sie in der Schule? Oder 
wenn er/sie mit Freunden unterwegs ist? 
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4. Was motiviert deinen Charakter? Was sind dessen Ziele für die Zukunft? 

Plant er/sie bereits etwas nach der Schule? Gibt es familiäre Obligationen, die er/sie erreichen muss? 
Oder lebt er/sie in den Tag hinein? Gibt es etwas, dass ihn/sie dazu bringt, seine/ihre Komfortzone zu 
verlassen? 

 

 

5. Welche Ängste oder Schwächen hat dein Charakter? 

Wurden diese durch irgendetwas ausgelöst? Gibt es tiefergehende Traumata oder Phobien? Ist er/sie 
auf irgendeine Art und Weise eingeschränkt? Lispelt er/sie vielleicht? 

 

  

6. Hat dein Charakter Verbündete oder Feinde in der Schule? 

Wer sind sie und warum stehen sie so zueinander? Waren sie vielleicht einmal Freunde und sind es 
jetzt nicht mehr? Oder gibt es gar keine wirklichen Gründe? 
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7. Welche Fächer sind die Lieblingsfächer deines Charakters? 

Ist er/sie eher gut in den allgemeinen Fächern, wie Deutsch, Mathe, Geschichte, oder doch eher in 
den magischen Fächern, wie Magietheorie, Alchemie, Runenkunde? Warum mag er/sie diese Fächer? 

 

 

8. Hat dein Charakter besondere Kenntnisse oder Aufgaben außerhalb der Schule? 

Hat er/sie vielleicht einen Aushilfsjob? Oder arbeitet er/sie im Geschäft der Familie mit? Gibt es Clubs 
oder andere Aktivitäten, die außerhalb der Schule stattfinden? 

 

 

9. Hat dein Charakter einen Mentor oder Lehrer? 

Außerhalb der Schule oder dort angestellt? Vielleicht ein älteres Geschwisterteil oder jemand 
anderes aus der Familie? Wer ist es und welche Fähigkeiten besitzt dieser Mentor? Ist es ein 
mächtiger Magier oder eher eine Nicht-Magische Person? Warum ausgerechnet diese Person? 
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10. Welche Hobbys oder Freizeitbeschäftigungen hat dein Charakter? 

Hängen diese Hobbys mit den Aufgaben / Obligationen außerhalb der Schule zusammen? Ist er/sie 
vielleicht in einem Club inner- oder außerhalb der Schule? Sind es Gemeinschaftsaktivitäten? 

 

 

11. Welche moralischen Werte hat dein Charakter? 

Lässt er/sie sich leicht von diesen abbringen oder verteidigt er/sie diese eisern? Wie steht er/sie zu 
Themen wie Gerechtigkeit, Ehre und Freundschaft? Sind diese Dinge wichtig für ihn/sie? Denkt 
er/sie, dass man Regeln durchaus ignorieren kann, wenn diese nur im Weg wären, oder ist er/sie sehr 
regelfürchtig? 

 

 

12. Glaubt dein Charakter an eine höhere Macht oder Religion? 

Wenn ja, welche wäre das? Lässt er/sie sich von der Religion beeinflussen? Ist sein/ihr Umfeld 
(Familie, Freunde) ebenfalls religiös? Wie kam dein Charakter zu dem Glauben? Ist es eine familiäre 
Tradition oder wurde er/sie selbst darauf aufmerksam? 
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13. Gibt es Geheimnisse, die dein Charakter verbirgt? 

Ist es ein gutes oder schlechtes Geheimnis? Ist es sein/ihr eigenes, oder hat er/sie versprochen, 
etwas geheim zu halten? Handelt es sich um familiäre Geheimnisse, die nicht nach außen gelangen 
dürfen? Hat er/sie vielleicht etwas getan, was ihn/sie heute noch beeinflusst? 

 

 

14. Gibt es Prophezeiungen oder Vorhersagen, die deinen Charakter betreffen? 

Wie lautet diese? Woher kam diese Prophezeiung oder Vorhersage? Hat sie etwas mit der Religion zu 
tun, an die dein Charakter glaubt? Wie ernst nimmt er/sie diese Nachricht? Wissen andere Personen 
in seinem/ihrem Umfeld davon? 

 

 

15. Welche speziellen positiven oder negativen Eigenschaften hat dein Charakter? 

Ist er/sie vielleicht besonders großzügig, oder doch eher gierig? Nimmt er/sie es mit der Wahrheit 
nicht so genau? Gibt es etwas, dass bei ihm/ihr so hervorsticht, dass es anderen auffällt? 

 

 


	Name_Spieler: Lisa
	Name_Charakter: Dasyra
	Aussehen: Dasyra ist eine Erd-Nevvar/Selkie und ist eher klein mit blasser Haut und hellblauen leicht gewellten, hüftlangen Haaren. Sie ist schlank und hat weiche Gesichtszüge mit hohen Wangenknochen. Ihre Augen sind maigrün mit dunklem Irisring. Sie hat schmale Lippen und hat längere, spitz zulaufende Fingernägel.
	Hintergrundgeschichte: Dasyra wuchs in einer normalen Familie der oberen Mittelschicht auf. Sie versteht sich gut mit ihren 2 Schwestern. Sie ist das mittlere Kind. Sie ist eine gute und loyale Freundin die einem auch die Meinung sagt wenn man das nicht möchte. 
Sie hatte eine besondere Verbindung zu ihrer verstorbenen Tante die auf tragische Weise verstarb und Dasyra mit einer Angst vor Dunkelheit zurückließ.
Sie wuchs eher ländlich auf und wurde liebevoll erzogen.
	Beschreibung des Charakters durch andere: Ehrlich, direkt, lustig mit schlechter Impulskontrolle 

Sie befindet sich im oberen Durchschnitt in der Klasse. Besonders gut ist sie in kreativen Fächern, Sprache, Magie, Botanik und Biologie. Dafür ist Mathematik ihr Endgegner.
	Motivation und Ziele: Sie würde nach der Schule gerne in einen sozialen Bereich gehen oder etwas mit Tieren machen. Kurfristige Sachen plant sie nicht sehr stark durch, dafür aber langfristige wie z.b. Ziele die Sie sich in den Kopf gesetzt hat. Für diese Ziele arbeitet sie hart und unnachgiebig.
	Ängste und Schwächen: Dasyra ist nachtblind und sieht inder Dunkelheit so gut wie gar nichts
	Verbündete und Feinde: ist mit den Charackteren von Chris und Duc befreundet. Ka wie die heißen 
	Lieblingsfächer: Sie liebt sämtliche Kreative Fächer bei denen Sie sich ausleben kann. Mag dafür strickt gestaltete Fächter nicht wie Mathe und Alchemie da diese keinen Spielraum für Kreativität lassen.
	Außerhalb der Schule: Dasyra ist im Schwimmclub und hat eine Vorliebe für das Fliegen mit dem Hippogreif (Hobby).
	Mentor: Ihre verstorbene Tante war ihr Mentor. Sie hatte zwar durchschnittliche magische Fähigkeiten, dafür aber überdurchschnittliche Emotionale Intelligenz. Sie war sehr einfühlend, zuvorkommend und extrem loyal. Sie setzte sich immer für Schwächere ein und hatte ein starkes Gerechtigkeitsgefühl
	Hobbys:  Sie hat auch einen eigenen Hippogreif Zuhause der zwar sehr intelligent und anmutig ist, dessen Schrei aber klingt wie eine halbtote Katze in einer Blechtonne.

Das Tier benötigt eine Menge Pflege und daher muss Dasyra regelmäßig nach Hause um sich um ihn zu kümmern.
	Moral: Dasyra hat starke gefestigte Werte und will immer das Richtige tun. Die einzigen Situationen in denen Sie in Schwierigkeiten kommen könnten wären Regelbrüche um etwas Gutes zu tun, auch wenn sie dafür bestraft wird. Sie ist sehr loyal und schätzt ihre Freunde sehr. Sie ist eine gute Zuhörerin. Sie ist feministisch veranlagt und setzt ihre Gleichberechtigungsvorstellungen durch.
	Religion: Ihre Eltern sind zwar gläubig aber nicht in einem fortgeschrittenen Maße. Sie selbst würde sich als Atheistin bezeichnen.
	Geheimnisse: Sie hat Angst im sozialen Bereich wie zwischenmenschliche Beziehungen zu Versagen, was ein Problem sein kann da sie es allen Recht machen will (ausser es besteht eine große Ungerechtigkeit)
	Prophezeiungen: Nope da gibts nix
	Positive und negative Eigenshcaften: Sie ist großzügig, aber nicht was Geld angeht. Eher mit Worten, Taten und emotionalen Beistand. Sie ist Wahrheitsliebend und eine eher schlechte Lügnerin. 


