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Nom DANIL POKROVSKOIE |Concept THE BLACK SHEEp | Prédateur ArLrLey CAT
Chronique ILLAS VEGAS | Ambition FORCE & LIBERTE |Clan BRU JAH
Sire YELENA VOLKHOV |Désir Génération 11€
ATTRIBUTS
Physique Social Mental
Force 0000 Charisme @@000 Intelligence @@000
Dextérite @@@00 | Manipulation = 0000 Astuce @@000
Vigueur ©0000 Sang-froid ©0000 Resolution @000
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O0O0O00 O EEE O0000 DR EEE
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Armesafeu ... ©0@O0O®O Animaux ... OOOOO Erudition......e 00000
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SPE > BRICOLAGE
Achlétisme. ... @O@O®OO Empathie ... OOOOO Investigation...........oo. 00000
Bagarre DMG+PUISSANCE. OO O@QO Eiiquette ... OO0OOOO Médecine ... .00000
SPE > LUTTE
Conduite . OOOOO Expériencedelarue ... @O0O00O0 Occuldisme ... O0000
FUTCVAE o ©0O0OO Intimidation +PRESENCE.. @ @O OO  Politique ..o 00000
LALCI ©O0OOO Persuasion ... OOOOO Sciences......o 00000
Mélée DMG+PUISSANCE/2@ @ @O O Représentation . OOOOO Technologie .. 00000
SULVIC .O0OQOO Subrterfuge. .. ... OOOOO Vigilance.....o @e000
DISCIPLINES
CELERITE OOOO0O | PRESENCE @0O0O00O| PuUISSANCE 00000
INTIMIDER Corps LETAL
]PPROUESSE

INGURGITATION BRUTALF

00000 00000 00000
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Principes de la chronique

Acrctaches & Convictions

Fléau de clan

1/ Yelena Volkhov, sa Dame

2/ Je serais toujours Libre.

Le Sang des Brujahs frémit d’une rage
a peine contenue et explose a la
moindre provocation.

Retirez un nombre de dés égal au score
de Fléau du Brujah (1) sur tout jet pour
résister a la frénésie de rage.

Ce malus ne peut pas donner un grou-
pement de dés inférieur 2 un dé

Avantages & handicaps

Puissance dusang @ @000 O0OO0O0O

CONTACT : MoNDE Pu CRIME @@@OO | | | Coupdesang Dégats régénérés
SAGA : THFOo BELL 00000
R 000060 Bonus aux pouvoirs Relance du test d’Exaltation
ENOMMEFEE
RESSOURCES 0000
Pénalité pour se nourrir Score de Fléau
O000O0
(0)(©)(0)(0X0)
00000 Expérience totale ... [JPNT D A
00000 Expérience dépensée ... . ... ..o
©0) 00O Age véritable 104 ANS
ACCRO AUH LIENS @000O0 | | | Ageapparent 32 ANS
D e 00000 Date de naissance 21 SEPTEMBRE 1916

Date de déces

Notes

Apparence

Signes distinctifs

Historique

@ 2019 White Wolf Entertainment




INGURGITATION BRUTALE
Grace 4 ce pouvoir aussi connu sous le
nom de « Baiser sauvage », le vampire
met a profit sa vigueur inhumaine
quand il assouvit sa Soif. En l'espace
de quelques secondes, il sabreuve de
torrents d(' .\‘:mg tout ¢n mettant ¢n
picces sa proie. Cette methode salis-
sante, mais efficace s'utilise souvent
au cocur de Paction, quand on peut
dissimuler sans peine les restes muti-
lés des victimes.
B Cot : gratuit
W Systéme: le personnage draine
le sang d’un humain en quelques
sccondcs. g(:li("l’:tlk'lllc'l\l cnoun
tour. Chaque point de Soif étan-
che in“igc 1 niveau de dt:s:‘lls
aggravés A la victime dont les vais-
scaux sanguins explosent et les
organes martyrisés se déchirent
en lésions internes. Si le person-
nage emploie I'Ingurgitation bru-
tale sur un vampire, il n'inflige
que des dégats superficiels a ses
organes inertes et desséchés.

Dans un combar, I'Ingurgi-
tation brutale s'effectue immé-
diatement apres une attaque de
Bagarre réussie ou le personnage
urilise ses crocs. La victime subirt
d’abord les d(‘g:’us de morsure,
puis ccux causcs par le pouvoir.
Comme les blessures sont princi-
palement internes — du moins, au
début — larmure ne protege pas
contre I'Ingurgitation brutale,

Le conteur a le droit de consi-
d(;l'l'l' (]lu‘ cerre m(‘rhndc (‘l’:l.\'f
sassinat  brutale engendre des
Flétrissures (voir page 239).

B Durée: le temps d'un repas
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CORPS LETAL
Avec ce pouvoir, le vampire inflige

des blessures terrifiantes aux mortels.

Il est capable de leur arracher la peau

et de leur briser les os a mains nues.

Cout : gratuit

Systéme:: §'il le souhaite, le per-
sonnage peut causer des dégats
aggravés aux mortels avec ses
attaques 2 mains nues. Celles-ci
peuvent ¢galement ignorer un
niveau d’armure par niveau de
Puissance qu'il possede.

Durée : passif

PROUESSE

Les

vampires qui pratiquent la

Puissance tirent une plus grande

force de leur sang que les non-initics.

Cofit : un test d’Exaltation

Systéme: quand le pouvoir est
actif, le personnage ajoute son
niveau de Puissance aux dégacs
quil cause 2 mains nues et a ses
tours de force, et la moitié (arron-

. ¥ o \ ¥ A
die au superieur) a ses degats de

| |
| |
Mélée.
"
B Durée: une scene

INTIMIDER
Au lieu de séduire les gens, le vampire

use de la Présence pour les repous-

ser. Avec ce pouvoir, il émane de lui

une aura de menace si terrible que

les mortels évitent a tout prix d’at-

tirer son attention. Méme les autres

Descendants  réfléchissent a  deux

fois avant de tenter quoi que ce soit

contre lui.

Cotit : gratuit

Systéme: le niveau de Présence
du personnage est ajouté a tous
ses jets d'Intimidation. En outre,
il faut réussir un jet de Résolu-
tion + Sang-froid (difficulte 2)
pour pouvoir lattaquer.

Les vampires ne peuvent pas
utiliser Révérence et Intimider
en méme temps.

Durée: une scéne ou jusqua ce
que le personnage y mette fin

e gagne la spécialité Intimidation (vol a main
armée) ou Bagarre (lutte) ;
e gagne 1 point de Célérité ou de Puissance

e perd 1 point dHumanité ;
e gagne 3 points de Contacts dans le
monde du crime.

® Cellule rebelle: vous étes & la
téte d'une bande de mortels rebelles et
vous leur montez la téte avec un sujet
entretenant leur combatvité. Peut-étre
leur faites-vous don de vitae ou incar-
nez-vous leurs idéaux... Peu importent
les moyens, ces révoltés (équivalents d'un
groupe d'Aliés 2 3 points) accomplissent
une tache dangereuse unique pour vous
et sans votre présence, avant de se sépa-
rer jusqu'au scénaro suivant

® ® Anarch véritable: vous ¢iez
anarch bien avant que Théo ne ralle
une armée de Brujahs de la Camarila
au Mouvement et vous en voulez a ces
suiveurs de rejoindre les anarchs mainte-
nant qu'ls sont populaires.Vous possédez
des dossers, des noms, des lieux et des

dates concernant les rebeles, qui s sont,

qui is étaient. Que 'a Cam vous les ait
feurnis ou que vous les ayez constitués
vous-méme, ces dossiers vous donnent
deux réussites automatiques a tout jet
d'Investigation portant sur les vampires
s'étant ralliés au Mouvement anarch

® ® @ Informateur: que ce sot par
le bias de Dead Drops, de messagers ou
de "l())‘(“llﬁ arcanes, vous pouvez passer
des messages & Théo. Qu'il vous réponce
ou vous écoute juste, dépend du mes-
sage et de vos nteractions précédentes,
mas, s'i apprécie ce que vous aveza dre,
I peut envisager de dépacer des mon-
tagnes. Les effets précis en jeu d'un mes-
sage envoyé 3 Théo sont a la discrétion
du conteur.

0000 Le cercle de Bell: [héo
vous fait confiance, peut-étre en raison
de vos actes révolutionnares passés ou
de vos manpulations cour vous attirer
ses bonnes graces Bel est I'équivalent
dun Mawla 3 5 points, mais votre asso-
ciation avec lui comporte aussi de nom-
breux inconvénients.
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