Nombre| Daan

Identidad |Medico de guerra traumatizado

Tema |Venganza

|Origen [Rondon |

TI Estadisticas

|_‘ Equipo |||

Arma |Pistola Luger [Apuntar+Destreza]

| Dafio|[HR+8] Fisico |

Armadura [Chaleco de Seda

|Reduceién |1 Magico

Accesorio l

Efectol

Accesorio |

Efecto|

| Max |
40

[ MaX |

45

Acechar

Afinar |ps
Apuntar|ps

Cazar
Trastear

Traumas

Perspicacia IREIN
Analizar D10

J Voluntad ST

Destrozar
Pelear
Aguantar

Armonizar
Influir
Socializar

-Armas: Daan puede usar todo tipo de armas

-Diagnosis:

Estudiando a los enemigos abatidos, con una tirada de [Analizar+Analizar] permite conocer detalles
sobre sus puntos fuertes y débiles. La DF de la tirada depende de que tipo de enemigo sea.

-Recolectar Organos:

Permite recolectar organos de los cadaveres de los enemigos. Por cada cadaver se puede recolectar
un érgano. Para criaturas que no sean humanas, es necesaria una tirada de [Analizar+Perspicacia].

-Medicinal:

Sacrificando érganos a la diosa Vitruvia, la arquitecta del cuerpo humano, se puede sanar estados
alterados. Basandose en la ley de intercambio equivalente, el tipo de organo permite curar un estado

en concreto
:Higado cura Téxico

-Rifidn cura Veneno (cualquiera de los dos tipos)

-Ojo cura Ceguera
-Corazén cura Sangrado

-Glandula paratiroidea cura Brazo Fracturado

AlAnddila Tinman: AMinoalhes
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	textarea_36czdv: -Armas: Daan puede usar todo tipo de armas
-Diagnosis: 
Estudiando a los enemigos abatidos, con una tirada de [Analizar+Analizar] permite conocer detalles sobre sus puntos fuertes y débiles. La DF de la tirada depende de que tipo de enemigo sea.
-Recolectar Organos: 
Permite recolectar organos de los cadáveres de los enemigos. Por cada cadaver se puede recolectar un órgano. Para criaturas que no sean humanas, es necesaria una tirada de  [Analizar+Perspicacia].
-Medicinal:
Sacrificando órganos a la diosa Vitruvia, la arquitecta del cuerpo humano, se puede sanar estados alterados. Basándose en la ley de intercambio equivalente, el tipo de organo permite curar un estado en concreto
:Hígado cura Tóxico 
-Riñón cura Veneno (cualquiera de los dos tipos)
-Ojo cura Ceguera
-Corazón cura Sangrado
-Glándula paratiroidea cura Brazo Fracturado
-Glándula Timo: Miembro Infectado







