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N . < CARACTERISTICAS NOTAVEIS N

GENERQ Feminino

IDADE: 30

ALTURA:

FiSICO:

CABELO:

OLHOS:  verdes

\ /
—

BELIEF THE REPUBLIC BELIEF JUSTICE

CONNECTIONS INTELLIGENCE \
B ——
DEVERES

ANTI-I5B EFFORTS

R
HISTORIA
Comfortable Beneficiaries 5 UMA RELIGIAO ANTIGA N\ The Searching Insurgent /

HISTORIA

Lall Glom nasceu em Coruscant, filha de juizes idealistas de cortes intermediarias da Velha Republica que foram aposentados pelo purgoimperial
no Judiciario a partir do Golpe de Palpatine no Senado Imperial em 19 ABY quando Lall tinha 11 anos. Esse evento mobilizou a familia de vérias
formas e influenciou Lall que entrou na juventude bem consciente sobre o que representava a ascensao de Palpatine e paraque serviriaa
Marinha Imperial. Intuitivamente Lall previu que seingressasse 4 Marinha Imperial poderia obter um treinamento que poderia ser util
futuramente 4 qualquer movimento de resisténcia que se instaurasse ao longo de 12 ABY a 5 ABY,quando iniciou-se efetivamente a resisténcia
politica no Senado Imperial com 0 movimento de resisténcia de Bail Organa. Esse fatocatalizador, fez com que Lall reacendesse o seu desejo
revolucionario e sempre que possivel forneceu informacdes a outros Sleeper Agents Rebeldes mais graduados dentro do (I1SB) Imperial Security
Bureau também embarcados em Destroyers da Marinha Imperial. (A estrutura celular da Resisténciando permitiu conhecer outros agentes) Lall
tenta ajudar a rebelido passando para seus superiores o maximo possivel de informacoes erradas sobre posigoes rebeldes a partir de
interrogatérios de prisioneiros, bem como fornece informagoes sobre rebeldes capturados.
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EXPERIENCIA
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CARACTERISTICAS DE ESPECIE

Skills Additional Non-Career Skills

Humans start the game with one rank in two different non-career
skills of their choice.

— _.————————————
TALENTOS

BALANCEADO Passivo Sleeper Agent

CRIPTOANALISTA

Cunning Persona Incidental  Sleeper Agent

Escolha 2 pericias quaisquer. Elas se tornam permanentemente
pericias de carreira. (page 145 of the Edge of the Empire Core
Rulebook). Pericias Bonus de Carreira: Coercao, C. Distancia -
Leve

Please see page 30 of the Cyhers and Masks Sourcebook for
details.
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Lall Glom

Humano
Sleeper Agent
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ESPECIALIZACOES:

SLEEPER AGENT ARVORE DE TALENTOS y

u CRIFTOANALISTA

O Plremove Ml por Grau de
Criptoanalista dos testes para
«quebrar cadigos ou descriptografar
ccomunicagdes. Ele abaixaa
dificuldade dos testes em 1. (page
133 of the Edge of the Empire Core
Ruleboak).

:

Il woomiTo

Ganha +1noLimite de Fadiga.

H CUNNING PERSONA

Please see page 30 of the Cyhers and
Masks Sourcebook for details.

[¥4 BALANCEADD

Escolha 2 pericias quaisquer.Elas se
tornam permanentemente pericias de
carreira. (page 145 of the Edge of the
Empire Core Rulebook).

[l eNOURECIDD

O personagem adquire +2 no Limite
de Ferimentos,

|

BURLAR A
SEGURANCA

Remova [l por grau de Burlar
Segurangados testes feitos para
desabilitar um dispositivo de
segurangca ou abrir uma porta
trancada.

B PeRsuAsen

O PJremove [l por grau de Persuasdo
de qualquer teste de Falcidade ou
Artimanha. (page 133 ofthe Edge of
the Empire Core Rulebook).

]

. ASSASSIND CRIATIVO

O personagem reduz aclassificagéo
critica de todas as armas
improvisadas que ele estéd
empunhando em 2 (para um minimo
de 1).

Il ANALYZE DATA

Please see page 30 of the Cyhers and
Masks Sourcebook for details.

. CRIPTOANALISTA

O PJremove M por Grau de
Criptoanalista dos testes para
«quebrar codigos ou descriptografar
comunicagdes. Ele abaixaa
dificuldade dos testes em 1. (page
133 of the Edge of the Empire Core
Rulebook).

Il woomiTo

Ganha +1noLimite de Fadiga.

Il PERSUASD

O PJremove M por grau de Persuasdo
de qualquer teste de Falcidade ou
Artimanha. (page 133 of the Edge of
the Empire Core Rulebook).

Il noowmmo

Ganha +1 noLimite de Fadiga.

BURLAR A
SEGURANCA

Remova [l por grau de Burlar
Segurangados testes feitos para
desabilitar um dispositivo de
seguranga ou abrir uma porta
trancada.

B DuRAVEL

Pode reduzir qualquer Lesio Critica
sofrida em 10 por Grau de Duravel,
no minimo de 1. {page 135 of the
Edge of the Empire Core Rulebook).

=

[l A STEP AHEAD

Please see page 30 ofthe Cyhers and
Masks Sourcebook for details.

W oEnicacio

Aumente permanentemente 1 ponto
em uma caracteristica. Nao podendo

passar de 6 amesma.(page 134 of the
Edge of the Empire Core Rulebook)

[l INSIDE PERSON

Please see page 31 ofthe Cyhersand
Masks Sourcebaok for details.
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. ENCANTO NATURAL
| i

Uma vez por sessdo, 0 personagem
pode rolar novamente umteste de
Charme ou Falcidade. (page 136 of
the Edge of the Empire Core
Rulebook)

. INSIDE KNOWLEOGE

Please see page 30 of the Cyhersand
Masks Sourcebook for details.
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