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Myslím, že vieš, čo príde, ty Judášova koza…
Je to tvoja vina.
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Narnská vojnová hlavica triedy Gul‘Sa‘Noth je viac-hlavicová nukleárna 
strela, ktorá bola vytvorená za cieľom zhodu do atmosféry na povrchové 
ciele. Pomalá, nepresná, ale vytvára dostatočne veľké krátery, nevhodná 
na rýchle prestrelky. Jedná sa o typ dobyvateľskej zbrane.

Základňa na Ko‘Taku práve vyrobila tri tucty týchto hlavíc, ktoré sú 
pripravené na odpojenie od Červenej flotily pod G‘Velovým velením. 
Zaujímavé. Závery z toho si odvoďte sami.
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Nasleduje zachytená komunikácia:

Môj pane,

naši špióni na Narne zistili, že tieto beštie sa snažia oslabiť našu 
záložnú flotilu v Kvadrante 8. O pár dní do tohto priestoru má vstúpiť 
unesená Centaurská loď, ktorá bude hlásiť, že bola napadnutá Narnami a 
požadovať pomoc. Keď sa naše lode priblížia, aby jej poskytli milostivú 
pomoc, Narni zaútočia zo zálohy.

Na základe zisteného vieme túto pascu otočiť proti nim. Ak tam vyšleme 
celú flotilu a nielen pár lodí, zaskočíme ich a zničíme všetkých. Moje 
kontaktné osoby ma ubezpečujú, že tieto informácie sú pravé.

Ostávam naďalej Vašim pokorným služobníkom,

Nefri Mollari


