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Byon Nai

NOME DO PERSONAGEM:

NOME DO JOGADOR:

Ultima Modificacio: domingo, 21 de junho de 2020 23:27

Daniel

ESPECIE: Humano

CARREIRA:

Jedi

ESPECIALIZACOES: Padawan

CARACTERISTICAS

FORCA AGILIDADE INTELECTO

ASTUCIA

ATRIBUTOS

16 ) 13 5

RESISTENCIA

LESOES CRITICAS

RESULTADO SEVERIDADE

OO0

N

| PERICIAS GERAIS CARRERA GRAU  CONJUNTO DE DADOS

- Artimanha (Ast)

v 2 OO

- Mecanica (Int)
: Negociacao (Por) -

: Pilotar (Espacial) (Agi) v - i‘
- Resiliéncia (For) - ““

DEFESA

CO00
OO0
QOO0

S/

N

PERICIAS GERAIS (Cont) CARREIRA GRAU  CONJUNTO DE DADOS

Sobrevivéncia (Ast) i‘

PERICIAS OE COMBATE CARREIRA GRAU  CONJUNTO DE DADOS

Artilharia (Agi) - ‘i
C. Distancia - Leve (Agi) - “

Combate Préximo (For) 1 O

PERICIAS DE CONHECIMENTD ~ CARRERA GRAU  CONJUNTO DE DADDS ‘

Educacéo (Int) v i‘ j
Mundos Centrais (Int) “ ‘
Saber (Int) v - j

00

Xenologia (Int) -

NOME DA ARMA PERICIA ALCANCE

Desarmado Engajado

DAND

4

CRITICO CONJUNTO DE

QUOUY 006

ESPECIAL

(One- or Two-Handed)
Desorientar 1, Derrubar, Modo
Atordoante
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Ultima Modificacio: domingo, 21 de junho de 2020 23:27

NOME DO PERSONAGEM: Byon Nai NOME DO JOGADOR:  Daniel
ESPECIE: Humano CARREIRA: Jedi
ESPECIALIZACOES: Padawan

B ——
DESCRICAO
N < CARACTERISTICAS NOTAVEIS N

GENERO  Masculine

IDADE: 17

ALTURA: 1,75

FiSICO:  Atlético

CABELO: Preto

OLHOS:  Azuis
N L P

< . _______________________________________________________J
MOTIVACOES

/ AMBICAOD BECOME A JEDI \

O codigo da Verdade

“Nao haignorancia; ha o conhecimento.
Nao ha medo; ha poder.

Sou o coragao daforga;

Sou o fogo revelador da luz.

Sou o mistério das trevas

Equilibrado com o caos e harmonia

Imortal com aforga”

Em resumo se tornar IMORTALNA FORCA

N\ /
B0 ——

6 6 Provar asi mesmo que pode se melhor que seus antepassado € o que
guia amoralidade de Byon. Néo terd orgulho de seu sobrenome
enquanto ndo alcangar seu objetivo.

Usuério do Lado Luminoso
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NOME DO PERSONAGEM: Byon Nai NOME DO JOGADOR:  Daniel

ESPECIE: Humano CARREIRA: Jedi
ESPECIALIZACOES: Padawan

—"
C onaws
Comfortable Beneficiaries UM COM A FORCA Scion of a Legacy

Nascido em Kaleth no meio das guerras Clénicas teve uma infancia atormentada pelo seu passado familiar.

Em 25735 ABY, seu ancestral CONDE HORUS CZERKA, comerciante maritimo e regente da cidade de Bodhi, passou seus dias cuidando de uma
cidade pacata e amena. Porém uma nave do Império Sith chega a cidade e Darth Aguehs o impele a obedecer suas ordens. A populagdo vendo isso
ficacontra seu governante e os males (criancas mortas por doencas, plantagdo néo cresce...) comega a atingir a regido. Os males deixa o senhor
Czerka amargo e vil tratando seus empregados como escravos e quando eles fogem mesmo perante a invaséo sith os sentencia a morte por
enforcamento. Emdiscurso antes das mortes torna esta frase selebre para o povo de Sellath "eu soua leie o bem maior para todos".

Diante do Caos Horus re(ine a cupola da cidade e a vidente da For¢a B'abahagha solta a seguinte maldigdo na familia 'Enquanto Sellath existir seu
nome seralembrado como "os traidores" e o sangue dos siths estara em sua familia até uma pessoa mostre seuvalor emAshala'; apds isso uma
marcanegra emformato de cometa surge no peito da familia Czerka. Devido as profecias ele comeg¢a a matar os sensiveis a forca. Meses de
tirania for¢a a Ordem recém surgida em Manaaan mandar um de seus Monges a Bodhi, ao chegar na cidade o monge ordena a Horus a deixar a
cidade e seu cargo ao negarce e desafiar o MONGE emluta o HORUS perde a cabeca literalmente.

Em seuaniversario de 5 anos Byon mostra a mae uma marca gue surge em seu braco, suamae cai a chorar e seu pai ao ver asena comeca a brigar
com ela. De palavras hostis a luta fisica sua mae perde a cabega e decai a Bogan mostrando seu lado vil. Byon cai em choro e tenta proteger o pai,
vendo isso sua mae volta a si e sai dasala; vendo que o pai esta desacordado mais vivo vaiatras de sua mae quando é perseguido por criangas de
seu bairro. As palavras de 6dio e as provocagdes fisicas fazem com que Byon caia em Bogan e cause uma exploséo da Forga machucando as
criangas. Ao sair correndo chorando suamae o agarra e sussura baixinho emseu ouvido em tiérka: 'Enquanto Sellath existir seu nome sera
lembrado como "os traidores" e o sangue dos siths estara emsua familia até uma pessoa mostre seuvalor em Ashala', em seguidadiz: 'O que
importa éser IMORTAL COMA FORCA', Byon passa a cantarolar a maldicdo em tiérka para NUNCA esquecer.

Dias se passam e Byon é levado a Sellath para ter sua educagdo formal na Forca no templo de Akar. Ao adentar no planeta falando em tiénkanese
sua explica o que ele estd a ver. Devido ao bulling sofrido em Kaleth torna-se cada vez mais retraido e se reprime para ndo machucar mais
ninguém. Ele é apresentado a Mestra Kora no templo de Akar, ela explica que seré sua professora e mostraa vasta biblioteca de cristais Kiber.
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Ultima Modificacio: domingo, 21 de junho de 2020 23:27

NOME DO PERSONAGEM: Byon Nai NOME DO JOGADOR:  Daniel
ESPECIE: Humano CARREIRA: Jedi
ESPECIALIZACOES: Padawan

A b3 E___________J§ o m L _______=
EXPERIENCIA

136 16 120 16 Skills Additional Non-Career Skills

Humans start the game with one rank in two different non-career
XP ADQUIRIDA skills of their choice.

A — ——————————————————————————————
TALENTOS

Endurecido 1 Passivo Padawan O personagem adquire +2 no Limite de Ferimentos.

A N}
HABILIDADES DA FORCA

GRAU DA FORCA: 1
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NOME DO PERSONAGEM:

Byon Nai

Ultima Modificacio: domingo, 21 de junho de 2020 23:27

NOME DO JOGADOR: Daniel

ESPECIE:

Humano

CARREIRA: Tedi

ESPECIALIZACOES:

Padawan

Quando oPJ éatingido por um ataque corpoa
corpo enquanto empunha uma arma branca ou
Sabre de Luz, sofra 3 fadigas para reduzir os
danos em 2 mais seugrau em Aparar. (page 149
af the Force and Destiny Core Rulebook for
details).

[l EnouRECIDD

O personagem adaquire +2 no Limite de
Ferimentos.

¥4 ENDURECIDD

O personagem adquire +2 no Limite de
Ferimentos.

I SAQUE RAPIDD

Urmavez por rodada, saque ou guarde uma
arma ou um item acessivel coma uma atividade
Livre. [page 141of the Edge of the Empire Care
Rulebook)

Quando oPJ éatingido por um ataque
distancia enquanto empunhar um Sabre de Luz,
sofra 3 fadigas para reduzir os danos em 2 mais
seugrau em Refietir. (page 150 of the Force and
Destiny Care Rulebook for details).

[l BALANCEADD

Escolha 2 pericias quaisquer. Elas se tornam
permanentemente pericias de carreira. (page
145 of the Edge of the Empire Core Rulebook).

Il APARRAR

‘Quando aPJ éatingido por um atague corpoa
carpoenquantoempunha uma armabranca ou
Sabre de Luz, sofra 3 fadigas para reduzir s
danos em 2 mais seugrau em Aparar. (page 149
of the Force and Destiny Core Rulebook for
details).

OPORTLNIDADE DE
APRENDIZAGEM

Umavez por rodada, o personagem pode gastar
£ £ £ deum teste que elefalhou para
aprimorar a habilidade (Pericia)do seupréximo
teste, umavez.

[l FATOS IMPORTANTES

Umavez por encontro, comouma agao fagaum
teste de conhecimento com Dificuldade Média(
# #).5¢ bemsucedido, adicione Jypara um
teste de pericia de um aliado durante o
encontro. [page 153 of the Forceand Destiny
Core Rulebook, for details).

Quando oPJ éatingido por um ataque &
distancia enquanto empunhar um Sabre de Luz,
sofra 3fadigas para reduzir os danos em 2 mais
seugrau em Refietir. {page 1500f the Force and
Destiny Core Rulebaok for details).

| SORTE DE
PRINCIPIANTE

Umavez por sessan, quando o personagem fizer
umteste, ele pode adicionar 3¥ igual a0 nimero
de Pontos de Destino do Ladoda Luz na pilha
de Pontos de Destino aos resultados.

Il INDOMITD

Ganha +1 noLimitede Fadiga.

[ PONDO A PROVA

Umavez por sessao, sofra 4 Fadigas para rolar
novamente um teste falho. Seo teste for bem-
sucedido, o personagem recupera4 Fadigas.

I INDomiTo

Ganha+1 noLimitede Fadiga.

PERCEPCED DD
PERIGD
Umavez por sessio,a P pode remover Il Ml de

umteste qualquer. (page 142 of the Edge of the
Empire Core Rulebook)

[l GRAU DA FORCA

‘Cada Grau aumenta em 1 permanentemente o
Nivel da Forga{page 135 of the Edge of the
Empire Core Rulebook).

Il ADAPITAVEL

Ao fazer um teste que usauma habilidade na
qual ndo tenhaclassificacdes, o personagem
pode gastar um Ponto de Destino para remover

ouremover 4§+ igual a suas classificages em
Sangue Frio.

i TREINAMENTO DO
TEMPLO

Antes de fazer umteste de Sabrede Luz, o
persanagem pode gastar um Ponto de Destino
para adicionar ao dano do ataque suas
classificac@es igual ao Conhecimento (Saber).

[ LISONJA SINCERA

Umavez por encontro, quanda o personagem
faz umteste usando uma Pericia que autro
personagem usou anteriormente durante o
encontro, eles adicionam T M.

[ DEDICACED

Aumente permanentemente 1 ponta em uma
caracteristica. Nao podendo passarde 6 a
mesma.page 134 of the Edge of the Empire
Core Rulebook)

PADAWAN ARVORE DE TALENTOS
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Byon Nai

Ultima Modificacio: domingo, 21 de junho de 2020 23:27

NOME DO JOGADOR: Daniel

ESPECIE: Humano

CARREIRA: Tedi

ESPECIALIZACOES: Padawan

* Vocé ndo estd sobrecarregado. ]

e, OhHERO o
CREDITOS CREDITOS ADQUIRIDOS
100

N
ARMADURA

ARMADURA QT0 [ARGA wmreesano EQUIP  REPAIR

Nomad Greatcoat 1 0 v v WM I

Carga Carregada: 0

resisTence DEFC DEFD

ESPECIAL

Caracteristicas: Reduces difficulty of Resilience
checks made to resist the effectsof extreme coldby 1,
Removes M added tochecks due to extreme cold

0 0

EQUIPAMENTO ‘

EQUIPAMENTO QTD  CARGA mweesann EQUIP
Comlink (handheld) il 0 v

REPAIR

Stimpack 0 v

Carga Carregada: 5

ESPECIAL

Caracteristicas: Heals 5 wounds.
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