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Charakter-
Fragebogen

Ein Fragebogen, um die Charaktererstellung etwas zu vereinfachen. Nach
Moglichkeit sollten alle Fragen beantwortet werden, so gut es eben geht.

Name des Spielers

Name des Charakters
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1. Wie sieht dein Charakter aus?

Welche Haarfarbe hat er/sie? Welche Augenfarbe? Ist er/sie eher gréRer oder kleiner? Breitschultrig,
mager, schmal, dick? Hat er/sie besondere Merkmale wie Narben oder Tattoos?

2. Hintergrundgeschichte

Wo und wann wurde dein Charakter geboren? Wie war die Kindheit deines Charakters
(Familienverhaltnisse, Erziehung, Wohnort)? Gibt es wichtige Ereignisse oder Wendepunkte in der
Vergangenheit deines Charakter? Ist zum Beispiel jemand aus seinem/ihrem Umfeld gestorben? Hat

dein Charakter ein gutes oder schlechtes Verhiltnis zu seiner/ihrer Familie? Hat er/sie gute und enge
Freunde?

3. Wie wiirden andere Personen deinen Charakter beschreiben?

Wie wiirden Fremde ihn/sie beschreiben? Oder gute Freunde? Wie wirkt er/sie in der Schule? Oder
wenn er/sie mit Freunden unterwegs ist?
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4. Was motiviert deinen Charakter? Was sind dessen Ziele fiir die Zukunft?

Plant er/sie bereits etwas nach der Schule? Gibt es familidre Obligationen, die er/sie erreichen muss?
Oder lebt er/sie in den Tag hinein? Gibt es etwas, dass ihn/sie dazu bringt, seine/ihre Komfortzone zu
verlassen?

5. Welche Angste oder Schwichen hat dein Charakter?

Wurden diese durch irgendetwas ausgelost? Gibt es tiefergehende Traumata oder Phobien? Ist er/sie
auf irgendeine Art und Weise eingeschrankt? Lispelt er/sie vielleicht?

6. Hat dein Charakter Verbiindete oder Feinde in der Schule?

Wer sind sie und warum stehen sie so zueinander? Waren sie vielleicht einmal Freunde und sind es
jetzt nicht mehr? Oder gibt es gar keine wirklichen Griinde?
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7. Welche Facher sind die Lieblingsfacher deines Charakters?

Ist er/sie eher gut in den allgemeinen Fachern, wie Deutsch, Mathe, Geschichte, oder doch eher in
den magischen Fachern, wie Magietheorie, Alchemie, Runenkunde? Warum mag er/sie diese Ficher?

8. Hat dein Charakter besondere Kenntnisse oder Aufgaben auBerhalb der Schule?

Hat er/sie vielleicht einen Aushilfsjob? Oder arbeitet er/sie im Geschaft der Familie mit? Gibt es Clubs
oder andere Aktivitaten, die auBerhalb der Schule stattfinden?

9. Hat dein Charakter einen Mentor oder Lehrer?

AuRerhalb der Schule oder dort angestellt? Vielleicht ein dlteres Geschwisterteil oder jemand
anderes aus der Familie? Wer ist es und welche Fahigkeiten besitzt dieser Mentor? Ist es ein
machtiger Magier oder eher eine Nicht-Magische Person? Warum ausgerechnet diese Person?

Charakter-Fragebogen




ACCILIA GAMES

ROLEPLAYING & DICE

URIE; N\
MAGES

@

10. Welche Hobbys oder Freizeitbeschaftigungen hat dein Charakter?

Hangen diese Hobbys mit den Aufgaben / Obligationen auBerhalb der Schule zusammen? Ist er/sie
vielleicht in einem Club inner- oder auBerhalb der Schule? Sind es Gemeinschaftsaktivitaten?

11. Welche moralischen Werte hat dein Charakter?

Lasst er/sie sich leicht von diesen abbringen oder verteidigt er/sie diese eisern? Wie steht er/sie zu
Themen wie Gerechtigkeit, Ehre und Freundschaft? Sind diese Dinge wichtig fiir ihn/sie? Denkt
er/sie, dass man Regeln durchaus ignorieren kann, wenn diese nur im Weg waren, oder ist er/sie sehr
regelfirchtig?

12. Glaubt dein Charakter an eine hohere Macht oder Religion?

Wenn ja, welche wiére das? Lasst er/sie sich von der Religion beeinflussen? Ist sein/ihr Umfeld
(Familie, Freunde) ebenfalls religios? Wie kam dein Charakter zu dem Glauben? Ist es eine familidre
Tradition oder wurde er/sie selbst darauf aufmerksam?
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13. Gibt es Geheimnisse, die dein Charakter verbirgt?
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Ist es ein gutes oder schlechtes Geheimnis? Ist es sein/ihr eigenes, oder hat er/sie versprochen,
etwas geheim zu halten? Handelt es sich um familidre Geheimnisse, die nicht nach aufRen gelangen
dirfen? Hat er/sie vielleicht etwas getan, was ihn/sie heute noch beeinflusst?

14. Gibt es Prophezeiungen oder Vorhersagen, die deinen Charakter betreffen?

Wie lautet diese? Woher kam diese Prophezeiung oder Vorhersage? Hat sie etwas mit der Religion zu
tun, an die dein Charakter glaubt? Wie ernst nimmt er/sie diese Nachricht? Wissen andere Personen
in seinem/ihrem Umfeld davon?

15. Welche speziellen positiven oder negativen Eigenschaften hat dein Charakter?

Ist er/sie vielleicht besonders groRzligig, oder doch eher gierig? Nimmt er/sie es mit der Wahrheit
nicht so genau? Gibt es etwas, dass bei ihm/ihr so hervorsticht, dass es anderen auffallt?

Charakter-Fragebogen

6



	Name_Spieler: 
	Name_Charakter: 
	Aussehen: 
	Hintergrundgeschichte: 
	Beschreibung des Charakters durch andere: 
	Motivation und Ziele: 
	Ängste und Schwächen: 
	Verbündete und Feinde: 
	Lieblingsfächer: 
	Außerhalb der Schule: 
	Mentor: 
	Hobbys: 
	Moral: 
	Religion: 
	Geheimnisse: 
	Prophezeiungen: 
	Positive und negative Eigenshcaften: 


