
Nombre:

Ficha de personaje

Fuerza

Destreza

Constitución

Inteligencia

Sabiduría

Carisma

Modificador Pericias

Puntos de golpe:

Características

Peso total

Clase de 
Armadura:Velocidad DA Base

TOTALES:

ACTUALES:

Jugador: Clase:

Gloria: Fama:

Dados de 
Golpe:

Arma / Escudo DA Daño Dureza Propiedades Peso

Armadura CA Dureza Cubre Tipo Peso



Talentos

Devoción

Deidad: Dado de 
Hechicería

Conjuros conocidos:

Umbral 
de Poder

Dominios: Símbolos:

Ritos:

Hechicería

Aliados Tesoro

Puntos:

Nombre:

Nombre:

Nombre:

Nivel:

Nivel:

Nivel:

Clase:

Clase:

Clase:

CA DG DA Daño Pericias

CA DG DA Daño Pericias

CA DG DA Daño Pericias

Gloria:

Gloria:

Gloria:

Clase Prestigio
Hitos

Trucos


	Nombre: Mordru hijo de Troghu
	Pericias1: Forja, Aguante
	Pericias2: 
	Pericias3: 
	Pericias4: Naturaleza
	Pericias5: Atencion, Alquimia
	Pericias6: Coraje
	Gloria: 
	FuerzaMod: 1
	Destreza: 12
	Constitución: 12
	Inteligencia: 10
	Sabiduría: 12
	DestrezaMod: 0
	ConstituciónMod: 0
	InteligenciaMod: 0
	SabiduríaMod: 0
	CarismaMod: 0
	Carisma: 10
	Dados de Golpe: 3d6+8
	Velocidad: 10
	DA Base: d12
	PG Actual: 
	Fuerza: 14
	PG Total: 15
	Clase de Armadura: 7
	Fama: [Aventurero]
	Arma/Escudo: Hacha de Mano
	Arma/Escudo1: Arco
	Arma/Escudo2: Pica (Buena Calidad)
	DA: 1
	DA1: 1
	DA2: 1
	Daño: 1d6
	Daño1: 1d6
	Daño2: 1d8+1
	Dureza: 6
	Dureza1: 6
	Dureza2: 8
	PropiedadesArma: Ligera, Arroj. 6m
	PropiedadesArma1: Libera, Precisa, rang 20m
	PropiedadesArma2: Alcance, Apuntalar
	Peso: 2
	Peso1: 2
	Peso2: 3
	Peso3: 2
	Peso4: 4
	Peso5: 1
	Peso6: 
	CA1: -2
	CA2: -1
	CA3: -1
	CA4: 
	CA5: 
	Dureza3: 1
	Dureza4: 1
	Dureza5: 1
	Dureza6: 
	Dureza7: 
	Cubre: Torso, Brazos
	Cubre1: 
	Cubre2: Cabeza
	Cubre3: 
	Cubre4: 
	Tipo: Ligera
	Tipo1: CAm-1 , Torpe
	Tipo2: 
	Tipo3: 
	Tipo4: 
	Peso7: 
	PesoTotal: 14
	Armadura: Chaqueta de Cuero
	Armadura1: Escudo Ligero
	Armadura2: Capacete
	Armadura3: 
	Armadura4: 
	TClase: Llamar al fuego
	TClase1: Favorito de las llamas
	TClase2: 
	TClase3: 
	TClase4: 
	TPrestigio: Visión Nocturna
	TPrestigio1: 
	TPrestigio2: 
	TPrestigio3: 
	TPrestigio4: 
	TPrestigio5: 
	TPrestigio6: 
	TPrestigio7: 
	TPrestigio8: 
	TPrestigio9: 
	TPrestigio10: 
	TPrestigio11: 
	Hitos: 
	Hitos1: 
	Hitos2: 
	Hitos3: 
	Hitos4: 
	Hitos5: 
	TClase5: 
	Umbral de Poder: 
	Dado de H: 
	Devoción: 
	Hitos6: 
	Trucos3: 
	Trucos4: 
	Trucos: 
	Trucos1: 
	Trucos2: 
	Deidad: 
	Dominios: 
	Dominios2: 
	Dominios3: 
	Símbolos: 
	Símbolos1: 
	Símbolos2: 
	Ritos: 
	Ritos1: 
	Ritos2: 
	CC: 
	CC1: 
	CC2: 
	CC3: 
	CC4: 
	CC5: 
	CC6: 
	CC7: 
	CC8: 
	AliDG: 
	AliDA: 
	AliDaño: 
	AliCA1: 
	AliCA2: 
	AliDG1: 
	AliDA1: 
	AliDaño1: 
	AliPericias1: 
	AliDG2: 
	AliDA2: 
	AliDaño2: 
	AliPericias2: 
	AliCA: 
	AliNombre: 
	AliClase: 
	AliNivel: 
	AliGloria: 
	AliNombre1: 
	AliGloria1: 
	AliClase1: 
	AliNivel1: 
	AliNombre2: 
	AliClase2: 
	AliGloria2: 
	AliNivel2: 
	AliPericias: 
	Tesoro1: Odre de vino, manta
	Tesoro2: Antorchas (6)
	Tesoro3: Amuleto de buena fortuna
	Tesoro4: 198 m.o.
	Tesoro5: Amuleto de detectar magia
	Tesoro6: - 2 rubis: uno vivo que emitia calor y otro granate mas frio.
	Tesoro7: 4 frascos fuego alquimista
	Tesoro8: odre de vino
	Tesoro9: Material de escritura. libro en blanco
	Tesoro: Odre de agua
	Tesoro10: 20 flechas
	Tesoro11: Cuerda y gancho
	Imagen Personaje: 
	Jugador: Andres - gK
	Clase: Almardiente


